
プログラミングで未来を拓こう！
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豪華商品を

狙おう！
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「これまでコンテストに応募した
ことがない！」といった方もぜひ
気軽に応募してみてください♪

プログラミング初心者もまってます！

ルーキー賞
ROOKIE AWARD

プログラミング初心者でも受賞の
チャンス！アイディアが優れた作
品を評価する賞を新設しました。

アイディア賞新設です！ ギフト券プレゼント！

デジタルギフト1,000円
分を、応募者の中から抽
選で10名様にプレゼント！

最優秀賞、優秀賞、準優秀賞
（各：小学生部門／中学生部門／高校生部門）
企業賞、アイディア賞（新設）、ルーキー賞、
デジタルデザイン賞
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24

火

小学生・中学生・
高校生

対象

※高専生も含み、2025年
3月末時点で18歳以下
※チーム参加不可
（個人参加のみ）

アイディア賞



ジュニアの皆さんの飽くな
き挑戦を今年も故郷静岡

で応援できることを大変嬉しく思います。株式
会社クラウディオは、アスリートの育成や強化
にテクノロジーを活用するスポーツテックに
取り組み、スポーツDXを推進してまいります。
また、0から1を生み出す生成AIなどの新しい
技術にも大きな期待を寄せています。皆さん
の“好き”から生まれたアイデアが、未来の
世界を動かす力になるでしょう！

ビズフライト合同会社は、静
岡に本社を置き、全国で活

動をしているICTコンサルティングの会社です。私た
ちが日々、様々な企業のICTプロジェクトに携わる
中で感じていることとして、ICT人材のニーズの高
まりがあります。社会のグローバル化、多様化が進
み、社会の複雑性が増す中で、近年の社会問題を
解決するにはICTの力は欠かせません。今の小中高
生が大人になるころには、今よりもっとICT人材が
求められます。ジュニアプロコンをきっかけに、静岡
で多くの人材が育っていくことを期待しています。

僕は手順の組み立てが苦手で、効率よく行動できるように、段取りの練
習ができるゲームを作ろうと思いました。このゲームで同じ悩みの人の
課題も解決できると思い課題解決部門に応募しました。発表は緊張しま
したが、審査員の先生方に質問して
もらえたり、大勢の前でプレゼンし
たり、初めての経験ができ、すごくう
れしかったです。今後は、みんなに
ゲームをやってもらえるように、配
信を目標に、unityなどの勉強をが
んばっています。

この作品を作ろうと思ったきっかけは、プログラミング教室でコンテスト
に向けて作ろうとなったため制作を始めました。この作品を作った理由
は、理科や理科の実験道具のことを知ってほしいと思ったからです。コンテ
ストの授賞式に出てとても緊
張しましたが、最優秀賞をと
れた時には嬉しさでいっぱい
でした。今後は、Unityにも挑
戦していって、またコンテスト
で賞をとれるように頑張って
いきたいです。

お問い合わせ＞＞ SNS＞＞
こちらのアドレスまでメールにて受け付けております。
diff@aap-jim.com

コミュニティサポーター企業

当コミュニティは、寄付金により運営しています。 御支援いただいた3社を紹介します。

過去受賞者インタビュー

代表取締役会長
石川 正明さん

株式会社クラウディオ

代表社員
幾田 諭史さん

ビズフライト合同会社

県内にもっとICT人材が
必要であるという思いか

ら、この度、支援させて頂きました。私は、沼
津高専在学中に同様のコンテストに出場した
ことにより、県内での起業の道が開かれ、令
和2年度に沼津市でセブンセンスマーケティ
ング（株）という会社を設立しました。本コン
テストを通じて、世の中を変えていくような作
品や共に静岡県内企業のICT化を進めていく
仲間が見つかることを楽しみにしています！！

代表取締役社長
宮田 昌輝さん

株式会社CONNECTIONS

令和５年度 小学生エンタメ部門 最優秀賞
柴田 匠さん
越谷市立明正小学校（５年生）※受賞当時

令和５年度 小学生課題解決部門 最優秀賞
近藤 辰乃介さん
磐田市立富士見小学校（５年生）※受賞当時

SCIENCE MAZE
理科について楽しく学べるゲームを
Processingで制作作品の概要段取りよく行動ができることを目的に

Scratchでゲームを制作作品の概要

作品名世界だんどり王作品名
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ジュニアプロコン関連イベント

昨年度に引き続き、ジュニアプログラミングキャンプを開催！

ジュニア
プログラミング
キャンプ in 静岡

ジュニア
プログラミング
キャンプ in 静岡

ジュニアプロコンコミュニティで、仲間をつくろう！

プログラミングの指導を受け、最終的にオリジナル作品を制作・発表するオンラインキャンプを開催します。!
対象者には、コンテスト審査通過後（10月中旬）に、事務局からご案内の連絡をします。プログラミングスキルを
さらに磨きたい方、是非、ご参加ください。

ジュニアプロコンで優秀な成績を修めたハイスキルなメンバーから成るコミュニティです。
チャットによる情報交換や、勉強会・発表会のイベントを通した、プログラミングに取り組む仲間づくりが目的です。
対象者には、コンテスト審査通過後（10月中旬）に、事務局からご案内の連絡をします。

想定コース

時　期 令和7年1月～2月（全3日程度を予定） 定　員 各コースごと10名程度
「テキスト言語習得」「AR・VR」等のコース（予定）

対象者 ジュニアプロコンで優秀な成績を修めた中学生・高校生

コミュニティコミュニティコミュニティコミュニティ


